JOC DE DEDUCTIE ‘CE CRESTE?’

Regulile jocului:

Contine:
1 tabla de joc, o mica gradina, 40 figurine legume (5 culori diferite), 40 betisoare (20
rosii, 20 culoarea lemnului natur).

Scopul jocului: sa castigi cat mai multe runde cu putinta.

Jucatorul B trebuie sa ghiceasca combinatia de culori pe care jucatorul A a ales-o
pentru mica grading, inainte ca tabla de joc sa fie completata in totalitate. Daca
jucatorul B ghiceste combinatia, acesta castiga runda. Daca nu, jucatorul A este
castigator.

Cum se joaca:

Se stabileste de la Tnceput numarul de runde pentru a fi desemnat castigatorul (de ex.
5 runde). Jucatorii se pozitioneaza de-o parte si de alta a tablei de joc, jucatorul A se
aseaza 1n partea cu mica gradind. Jucatorul A aseaza o combinatie de culori In mica
gradina fara ca celalalt jucator sa o vada. Aceeasi culoare poate fi folosita de mai
multe ori. Jucatorul B, alege o combinatie de culori si pozitioneaza legumele pe
primul rand de pe tabla. Daca ghiceste combinatia, jucdtorul B castiga. Daca nu,
jucatorul A 1i ofera indicatii cu ajutorul betisoarelor, pozitionandu-le astfel:

* cele de culoarea lemnului: culoarea face parte din combinatie Tnsa nu este
pozitionata corect

* cele rosii: culoarea face parte din combinatie si este pozitionata corect

* dacd nu aseazad nici un betisor: culoarea nu se regdaseste in combinatie

Dupa ce primeste indicatiile, jucatorul B Tncearca alta asezare a legumelor tinand cont
de noile informatii. Daca nu reuseste dupa 8 incercari (capacitatea maxima a tablei de
joc), acesta pierde runda. Dupa aceasta runda, rolurile se inverseaza intre jucatori.
Castigatorul este cel care are cele mai multe runde castigate dintre cele stabilite la
inceput.



