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Metoda inclusiva pentru a invata alfabetul

ALFABETUL 3ani+

Litere, Braille siLimbajul semnelor !

2- 5 jucatori — aprox 30 minute

Contine:
1) 1 platou de asamblat (6 piese) 2) 26 carti
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« litere » 3) 1 ruleta 4) 1 sageata de fixat pe

ruletd 5) 1 tabla neagra 6) 1 cretd

Material necesar: e
1 carpa (pentru a sterge tabla)

O (6
Scopul jocului

Pe durata unui joc, copiii se vor transforma in exploratori pentru a descoperi animalele care se ascund in peisajul placii de joc,
fiecare animal corespunzand unei litere. Pentru a putea adduga un animal pe tabl3, va trebui sa indeplineasca o provocare
determinata de al doilea tablou rotund pe care se roteste o sdgeata: sa scrie litera pe tabla, sa recunoasca litera la atingere, sa
reproduca limbajul semnelor sau sa emitd sunetul literei. Daca provocarea este indeplinitd, se pune cartea corespunzatoare
animalului pe tabla!

La fiecare descoperire, tabla se umple cu animale din intreaga lume pentru a crea un frumos abecedar.
Acest joc este un instrument pedagogic pentru a descoperi literele alfabetului. Este recomandat ca cei mici sa fie insotiti de o
persoand care stie sa citeasca si care ii va ghida si corecta in descoperirea literelor.

Montarea ruletei
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Pregatirea jocului:
« Asambleaza piesele puzzle-ului pentru a forma tabla de joc, cu partea cu literele orientata spre exterior;

« Desprinde cartile ,animale”, amesteca-le si plaseaza-le intr-un teanc, cu partea ,animal” vizibila (partea cu litere ascunse”

- Desprinde ruleta, infileteaza sdgeata in centrul ej;

« Plaseaza tabla neagrd, creta si o carpa la indemana.
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Desfasurarea jocului:

Trebuie sa plasezi animalele pe tabla in ordinea teancului, incepand cu cartea de sus. Fiecare animal corespunde unei litere pe care
jucatorii trebuie sa o descopere prin diferite provocari.

Cel mai tandr jucator incepe si face sdgeata ruletei sa se roteascd, iar aceasta va determina cu ce provocare va trebui sa descopere litera
de pe cartea aflata deasupra teancului:
Nivelul 1: jucatorii trebuie sa indeplineasca provocarea dupa ce au intors aceasta carte (cu exceptia provocdrii ,Atingere”). Prin urmare,
jucatorii pot sa fi vazut litera inainte de a face provocarea.
intoarce cartea « animal », apoi emite
sunetul literei sau pronunta cuvantul care incepe cu
acea litera

BONUS : alege provocarea

intoarce cartea «

- animal » pentru a avea fata « litera » si
i reprezint-o in limbajul semnelor

SCRIS :intoarce cartea « animal », ia tabla neagra si creta
pentru a scrie litera (cu majuscule sau cu minuscule).

ATINGE : inchide ochii, APOl intoarce
cartea pentru a atinge litera in relief
(sau Braille daca preferi) si incearcd sa
o recunosti

Daca reusesti sa reproduci litera in limbajul semnelor, sa o recunosti prin atingere sau in Braille, s& emiti sunetul
ei, sa o scrii corect sau sd gasesti un cuvant care incepe cu ea: ai reusit provocarea! Poti atunci sa adaugi cartea
pe abecedar la locul corespunzator (cu partea ,animal” vizibild).

Daca nu ai reusit provocarea, pune cartea sub teanc. Apoi, este randul urmatorului jucdtor sa roteascd roata
pentru a descoperi noua provocare si a adduga urmatoarea carte.

Nivelul 2: provocarile sunt aceleasi, dar trebuie sa indeplinesti provocarea inainte de a intoarce cartea ,animal”
pentru a sti despre ce litera este vorba. Jucatorii vor trebui sa-si aminteasca ce animale sunt asociate cu ce litere.
Nivelul 3: copiii trebuie sa ia pachetul de carti, sa le amestece si sa le pund la locul lor in ordine alfabetica.

Este posibil, de asemenea, sa folosesti fata verso a tablei fard literele imprimate.

Sfarsitul jocului:
Jocul se termind atunci cand explorarea este finalizata si toate cartile au fost addugate pe tabla!

Abecedarul este astfel completat in ordine, iar copiii vor fi descoperit toate literele alfabetului intr-un mod senzorial, prin atingere, cu gesturi

(limbajul semnelor, scriere) si prin sunetele lor.

Un joc inclusiv:

Acest joc propune o metoda ludica si incluziva pentru a sensibiliza atat pe cei mici, cat si pe cei mari la diferitele moduri de a reprezenta literele
pe care le folosim zilnic. Incepand de la 3 ani, copiii vor putea descoperi alfabetul latin, braille-ul si limbajul semnelor. Ei vor invata ca literele
pot fi scrise, exprimate prin gesturi, recunoscute la atingere sau chiar pronuntate, gratie diferitelor sisteme de scriere si comunicare.

Acest joc a fost conceput pentru ca persoanele cu deficiente de vedere sa poata juca si ele. De fapt, caracterele in braille sunt imprimate pe
carti, pe tabla si pe roata, astfel incat acestea sa poata beneficia si ele de acest instrument educational si ludic.

In plus, acest joc foloseste o tipografie adaptatd pentru persoanele cu anumite tipuri de dislexie. Tipologia utilizata faciliteaza citirea, datorita
unui design atent lucrat pentru fiecare litera.

Braille:

Limbajul Braille este un sistem de scriere tactil destinat persoanelor cu deficiente de vedere, creat de Louis Braille (el insusi orb) in 1829. In
toate limbile care folosesc literele alfabetului latin, caracterele braille sunt strict identice.

In ceea ce priveste literele accentuate, fiecare grup de tdri care utilizeaza aceeasi limba a adaptat sistemul conform propriilor criterii.

Conform estimarilor OMS, in 2022, 253 de milioane de persoane din lume au o deficienta vizuala: 36 milioane dintre acestea sunt
oarbe si 217 milioane au o deficienta vizuala moderata pana la severa. 6 milioane de persoane oarbe folosesc braille-ul in lume.

Limbajul Semnelor:

Limbajul Semnelor este un sistem de comunicare folosit pentru a interactiona cu persoanele surde. Limbajul Semnelor nu este o limba
universald impdrtasita de toti cetatenii surzi din lume. Acest joc prezinta alfabetul dactilologic al limbii semnelor franceze (LSF), practicat de
peste 100.000 de persoane in lume in 2019. Acest alfabet este modalitatea de a semna alfabetul latin si este utilizat pentru a litera numele
proprii sau cuvintele care nu existd inca in LSF. Unele limbi ale semnelor folosesc un alfabet dactilologic care prezinta asemanari cu cel al LSF,
de exemplu, alfabetul limbii semnelor americane (ASL) si cel al limbii semnelor québécoise (LSQ). Dactilologia LSF se face cu o singurd mana
(dreapta pentru dreptaci si stdnga pentru stangaci), in timp ce limbile din familia limbii semnelor britanice se folosesc cu ambele maini.

Conform estimarilor OMS, in 2021, 430 de milioane de persoane din lume au o deficienta auditiva care necesita servicii de reabilitare.

Pentru orice informatie sau reclamatie, scrieti la : 59 bd du Général Martial Valin - 75015 Paris - FRANCE Tél : +33 (0)1 40 60 72 90 - Fax:
+33(0)1 40 60 73 04 - commercial@sentosphere.com
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